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Comenzaremos con el equipo, es decir por analizar el Hardware. Y como corresponde primero 
observaremos el exterior. Para eso volvemos a la imagen que vimos primero. A ella le hemos 
marcado en rojo la carcaza de metal llamada “Gabinete” que guarda “la computadora”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EN EL EXTERIOR: El Gabinete  
Llamamos así a la Caja metálica que contiene y protege a la computadora. Allí también se 
colocan dispositivos como Grabadoras de CD, se encuentran los Puertos (enchufes 
conectores, generalmente están detrás del gabinete),etc. 

Los gabinetes de las PC son de dos tipos: 

 

1. Desktop (Escritorio): Son horizontales. Generalmente se 
colocan sobre el escritorio y encima de ellos se ubica la 
Pantalla. 
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2. Tower (Torre): Son Verticales. Se ubican a un costado del teclado y la pantalla. Se 
pueden ubicar sobre el escritorio o debajo de este. Por su tamaño pueden ser: 

a. Tower 

b. Mini Tower.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el exterior del gabinete, en la PARTE DELANTERA , se pueden observar los  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aquí tenemos la imagen de un gabinete desktop, pero es similar en un Tower o Mini tower. En 
el frente se observan: 

·  los botones de Encendido o Power  y de Reset. 

·  La entrada de la disquetera 3 ½, con su botón para sacar el disquete y su luz 
indicadora de funcionamiento. 

·  La entrada de la lectora- lectora/grabadora de CD o DVD, con su luz indicadora de 
funcionamiento, su botón para abrir y cerrar. 

·  Los Led (luces) indicadoras de encendido (verde) y funcionamiento del disco rígido o 
duro (roja). 

·  Se puede también encontrar puertos USB para conectar algún otro elemento 

 

 

En el exterior del gabinete, en la PARTE TRASERA, se pueden observar los 
CONECTORES���

TOWER�
MINI TOWER 
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Nota: Cada conector tiene su ranura asi que solo ti ene que ver a cual corresponde cada 
conector. Los unicos iguales son los conectores Ps2  del teclado y el Mouse pero ellos ya 
vienen identificados por lo general vienen de color  verde y morado.(morado para teclado 
y verde para mouse). �
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PUERTOS 
Puerto, en hardware de ordenadores o 
computadoras, es el lugar donde se intercambian 
datos con otro dispositivo. Si observamos 
podríamos decir vulgarmente los “enchufes”.  

Los microprocesadores disponen de puertos para 
enviar y recibir bits de datos. 

Las computadoras personales actuales aún 
conservan prácticamente todos los puertos 
heredados desde que se diseñó el primer PC de 
IBM. Por razones de compatibilidad aún seguiremos 
viendo este tipo de puertos, pero poco a poco irán 
apareciendo nuevas máquinas en las que no 
contaremos con los típicos conectores serie, 
paralelo, teclado, etc. y en su lugar sólo encontraremos puertos USB, Fireware (IEE 1394) o 
SCSI 

Dependiendo de cómo se realice la transmisión hablaremos de puertos serie (o puertos COM), 
puertos paralelo (o puertos LPT) y, más recientemente, puertos PS/2 y puertos USB (Universal 
Serial Bus).  

Estos puertos se utilizan generalmente como direcciones de memoria con dedicación exclusiva.  

Los sistemas 
completos de 

computadoras 
disponen de varios 
puertos para la 
conexión de 

dispositivos 
periféricos, como la 
impresora, el ratón o 
mouse, el teclado o 
el módem.  

Habitualmente, el 
módem externo se 
conecta a un puerto 
serie, la impresora a 
un puerto paralelo, y 
el Mouse y el 
teclado a un puerto 
PS/2; a un puerto 
USB se puede 
conectar una gran 
diversidad de 
periféricos que van 

desde el propio teclado al escáner o una cámara digital. 

 

SERIE 

El puerto serie de una computadora es un adaptador asíncrono 
utilizado para poder  intercomunicar varias computadoras entre sí. 

Un puerto serie recibe y envía información fuera de la computadora 
mediante un determinado software de comunicación o un driver del 
puerto serie. 
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El software envía la información al puerto carácter a carácter, convirtiéndolo en una señal que 
puede ser enviada por un cable serie o un módem. 

Cuando se ha recibido un carácter, el puerto serie envía una señal por medio de una 
interrupción indicando que el carácter está listo. Cuando la computadora ve la señal, los 
servicios del puerto serie leen el carácter. 

 

PARALELO  

Tras la acentuada falta de estandarización del interfaz paralelo, 
surgió Centronics como un standard en este tipo de conexión, 
debido a la facilidad de uso y la comodidad a la hora de trabajar 

con él. 

A raíz de este interfaz, posteriormente apareció una norma 
standard (IEEE 1284) para el interfaz paralelo en las 
computadoras personales, en la cual se tratan varios tipos de 
protocolos. 

La transmisión en paralelo entre una computadora y un periférico, se basa en la transmisión de 
datos simultáneamente por varios canales, generalmente 8 bits. Por esto se necesitan 8 cables 
para la transmisión de cada bit, más otros tantos cables para controles del dispositivo, el 
número de estos dependerá del protocolo de transmisión utilizado. 

 

USB ( Universal Serial Bus)  

Desde que nació el PC de la mano de IBM., por motivos de 
compatibilidad, algunas de sus características han permanecido 
inalterables al paso del tiempo. 

Conectores como el de la salida paralelo (o Centronics), la salida 
serie (RS-232) o el conector del teclado han sufrido muy pocas 
variaciones. 

Si bien es cierto que estos conectores todavía hoy cumplen su función correctamente en casos 
como la conexión de un teclado, un ratón o un módem, se han quedado ya desfasados cuando 
tratamos de conectar dispositivos más rápidos como por ejemplo  una cámara de video digital. 

Al igual que las tarjeta ISA tienden a desaparecer, todos los conectores anteriormente citados 
también desaparecerán de nuestra computadora, eliminando además la necesidad de contar 
en la placa base o en una tarjeta de expansión los correspondientes controladores para 
dispositivos serie, paralelo, ratón PS/2, joystick, etc. 

USB nace como un estándar de entrada/salida de velocidad media-alta que va a permitir 
conectar dispositivos que hasta ahora requerían de una tarjeta especial para sacarles todo el 
rendimiento, lo que ocasionaba un encarecimiento del producto además de ser productos 
propietarios ya que obligaban a adquirir una tarjeta para cada dispositivo. 

Pero además, USB nos proporciona un único conector para solventar casi todos los problemas 
de comunicación con el exterior, pudiéndose formar una auténtica red de periféricos de hasta 
127 elementos. 

Mediante un par de conectores USB que ya hoy en día son estándar en todas las placas base, 
y en el espacio que hoy ocupa un sólo conector serie de 9 pines nos va a permitir conectar 
todos los dispositivos que tengamos, desde el teclado al módem, pasando por ratones, 
impresoras, altavoces, monitores, scanners, cámaras digitales, de video, plotters, etc. sin 
necesidad de que nuestro PC disponga de un conector dedicado para cada uno de estos 
elementos, permitiendo ahorrar espacio y dinero. 

Como puedes ver, realmente es un estándar que es necesario para facilitarnos la vida, ya que 
además cuenta con la famosa característica PnP (Plug and Play: conectar/enchufar y ejecutar) 
y la facilidad de conexión "en caliente", es decir, que se pueden conectar y desconectar los 
periféricos sin necesidad de reiniciar la computadora. 
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Otras características que también deberemos saber son: 

·  Dos velocidades de acceso,  

o una baja de 1,5 Mbps para dispositivos lentos como pueden ser joysticks o 
teclados  

o y otra alta de 12 Mbps para los dispositivos que necesiten mayor ancho de 
banda. 

·  Topología en estrella, lo que implica la necesidad de dispositivos tipo "hub" que 
centralicen las conexiones, aunque en algunos dispositivos como teclados y monitores 
ya se implementa esta característica, lo que permite tener un sólo conector al PC, y 
desde estos dispositivos sacar conexiones adicionales. 

Por ejemplo en los teclados USB se suele implementar una conexión adicional para el ratón, o 
incluso otras para joystick, etc. y en los monitores varias salidas para el módem, los altavoces. 
Permite suministrar energía eléctrica a dispositivos que no tengan un alto consumo y que no 
estén a más de 5 metros, lo que elimina la necesidad de conectar dichos periféricos a la red 
eléctrica, con sus correspondientes fuentes de alimentación, como ahora ocurre por ejemplo 
con los módems externos. 
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